9. Animacja

Animacje dodajemy do slajdu przez opcje Pokaz -> Animacja niestandardowa.

Test animacji obigkkdw slajdu:
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Kolejnose animacii:
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Animacja niestandardowa
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W polach wyboru Test
animacji obiektéw
slajdu mozemy
zaznaczy¢, ktore obiekty
slajdu majq by¢
animowane.

Kolejnos¢ animacii
ustawiamy w zakfadce
Kolejnos¢ i
chronometraz,
natomiast sposdb
pojawiania sie i/lub
wygasania obiektu w
zakfadce Efekty.

Aby animowac wiecej niz jeden obiekt na raz nalezy je przedtem zgrupowac. W tym
celu nalezy je zaznaczy¢ klikajac na nich z wcisnietym klawiszem Shift, nastepnie
klikng¢ poza zaznaczonym obszarem prawym przyciskiem myszy i z menu

kontekstowego wybraé opcje Grupuj.
Cwiczenie:

1. Utwdérz korzystajac

z autoksztalttdw rysunek
sktadajacy sie z trzech

prostokatdédw z tekstem

i trzech strzatek.
2. Zgrupuj razem elementy
znajdujace sie w czerwonych

prostokatach.

3. Dodaj efekty animacji do
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poszczegbdlnych grup obiektodw,
tak, aby pojawiaty sie po kolei

po klikaniu mysza.



